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Correccion horarios

Desde Miguel Camilo Ernesto Fisgativa Avendafio <mcefisgativa@sena.edu.co>
Fecha Lun 06/04/2026 14:28
Para Salome Osorio Gomez <s.osorio@sena.edu.co>

cc Edgar Fernando Gémez Gémez <egomezg@sena.edu.co>

[Ill 1 archivo adjunto (27 KB)
CUADRO DE EVENTO TPS 2026 (version 1) Miguel Camilo Ernesto Fisgativa Avendafno.xlsx;

Respetada Salome
He sido informado por el Jefe Fernando sobre un problema en mis eventos, en la cual se me informa que faltan unas horas.

He revisado mi cuadro de eventos y he hecho revisidn en mis eventos enviados hace un par de semana y he encontrado error de digitacién en
mis eventos siendo este

Ficha 3154785 Grado 11 Colegio El Nogal IED en el dia miércoles figuraba en el horario de 12:00 m a 6:00pm, siendo este el error pues
deberia ser de 6:00 am a 12:00 m, para hacer correccion de reenvio mis eventos con la correccidn realizada.

Quedo atento a cualquier situacién nueva que se presente



DOCUMENTO

INSTRUCTOR(A)

16 DE MARZO AL 30 DE
NOVIEMBRE

Miguel Camilo Ernesto Fisgativa Avendaiio

DOCUMENTO

80795969

INSTRUCTOR(A)

Miguel Camilo Ernesto
Fisgativa Avendafio

ETAPA FORMACION FICHAA
PROGRAMAR

LECTIVA

3444051

PROGRAMA

INTEGRACION DE
CONTENIDOS DIGITALES

COMPETENCIA

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

RESULTADO(S) DE
APRENDIZAJE

IDENTIFICA LA DINAMICA
ORGANIZACIONAL DEL SENA
RECONOCE ELROLDELA | IDENTIFICAR LA DINAMICA
Resultado de Aprendizaje de a| FORMACION PROFESIONAL | ORGANIZACIONAL DEL SENA
Induccion. INTEGRAL DE ACUERDO CON | Y EL ROL DE LA FORMACION
SUPROYECTODEVIDAY | PROFESIONAL INTEGRAL
ELDESARROLLO
PROFESIONAL.
STORYBOARD:
ESTRUCTURA Y FORMATOS
INTERPRETAR EL GUION | £ ABORAR EL STORYBOARD
BOCETAR LOS ELEMENTOS | rgN|ENDO EN CUENTALAS
L ELER CARACTERISTICAS DEL GUION
DE LA ESTRATEGIA DIGITAL.
FUNDAMENTOS DE DISENO
GRAFICO: COLOR,
COMPOSICION,

220501102

INTEGRARLOS
CCOMPONENTES GRAFICOS Y
AUDIOVISUALES
ESTABLECIDOS EN LA
ESTRATEGIA DIGITAL

INTERFACES, PUNTOS
AUREOS, ANGULOS Y
PERSPECTIVA. EMPLEAR
SOFTWARE DE EDICION
GRAFICA Y AUDIOVISUAL

LENGUAJE AUDIOVISUAL:
PLANOS, ANGULOS Y
MOVIMIENTOS DE
CAMARA.

'ARTE: ESCENOGRAFIA,
AMBIENTES, FONDOS,
PERSONAJES Y OBJETOS
EMPLEAR SOFTWARE DE
EDICION GRAFICAY
AUDIOVISUAL
APLICARTECNICAS DE
COMPOSICION GRAFICA
SOETWARE NE PRODLICCION

REALIZAR LOS CONTENIDOS
DIGITALES DE ACUERDO CON
LOS FUNDAMENTOS DE
DISENO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL

LENGUAJE AUDIOVISUAL:

REALIZAR LOS CONTENIDOS
DIGITALES DE ACUERDO CON

SAIIDA DE | 0S FI EMENTOS

PLANOS, ANGULOS Y LOS FUNDAMENTOS DE

MOVIMIENTOS DE CAMARA [ DISENO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL

|EDICON DE VIDEO:

FORMATOS, PLANOS,

ANGULOS, MOVIMIENTOS DE

CAMARA.

EMPLEAR SOFTWARE DE

EDICION GRAFICAY

(AUDIBHEIRL EDITAR LOS ELEMENTOS

SELECCIONAR FORMATOS DE | GRAFICOS Y AUDIOVISUALES

REAPHERRN AAN T AQ

Lunes

de6:00 am ha 12:00 m

AMBIENTE

Aula de informatica 1 6





































