


DOCUMENTO

INSTRUCTOR(A)

MES DOCUMENTO INSTRUCTOR(A)
ETAPA FORMACIÓN FICHA A 

PROGRAMAR
FICHA  PROGRAMA COMPETENCIA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

RESULTADO(S) DE 
APRENDIZAJE

DIA HORA AMBIENTE # HORAS

STORYBOARD: 
ESTRUCTURA Y FORMATOS
INTERPRETAR EL GUIÓN
BOCETAR LOS ELEMENTOS 
DEL GUIÓN.

ELABORAR EL STORYBOARD 
TENIENDO EN CUENTA LAS 
CARACTERÍSTICAS DEL GUION 
DE LA ESTRATEGIA DIGITAL.

FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
GRÁFICO: COLOR, 
COMPOSICIÓN, 
INTERFACES, PUNTOS 
ÁUREOS, ÁNGULOS Y 
PERSPECTIVA. EMPLEAR 
SOFTWARE DE EDICIÓN 
GRÁFICA Y AUDIOVISUAL

LENGUAJE AUDIOVISUAL: 
PLANOS, ÁNGULOS Y 
MOVIMIENTOS DE 
CÁMARA.

ARTE: ESCENOGRAFÍA, 
AMBIENTES, FONDOS, 
PERSONAJES Y OBJETOS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
SOFTWARE DE PRODUCCIÓN 

LENGUAJE AUDIOVISUAL: 
PLANOS, ÁNGULOS Y 
MOVIMIENTOS DE CÁMARA

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL

EDICÓN DE VIDEO: 
FORMATOS, PLANOS, 
ÁNGULOS, MOVIMIENTOS DE 
CÁMARA.
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
SELECCIONAR FORMATOS DE 
SALIDA DE LOS ELEMENTOS 

IDENTIFICA LA DINÁMICA 
ORGANIZACIONAL DEL SENA

RECONOCE EL ROL DE LA 
FORMACIÓN PROFESIONAL 

INTEGRAL DE ACUERDO CON 
SU PROYECTO DE VIDA Y

EL DESARROLLO 
PROFESIONAL.

IDENTIFICAR LA DINÁMICA 
ORGANIZACIONAL DEL SENA 
Y EL ROL DE LA FORMACIÓN 

PROFESIONAL INTEGRAL

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 

LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE 

AUDIOVISUAL

EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES 

DE ACUERDO CON LAS 

16 DE MARZO AL 30 DE 
NOVIEMBRE

80795969
Miguel Camilo Ernesto 

Fisgativa Avendaño
LECTIVA 3444051

Resultado de Aprendizaje de la 
Inducción.

Miguel Camilo Ernesto Fisgativa Avendaño

80.795.969

INTEGRACIÓN DE 
CONTENIDOS DIGITALES

220501102 
INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

Lunes de 6:00 am ha 12:00 m Aula de informatica 1 6



EDICIÓN DE AUDIO: 
COMPOSICIÓN, FORMATOS, 
EFECTOS Y SOFTWARE DE 
EDICIÓN
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
SELECCIONAR FORMATOS DE 
SALIDA DE LOS ELEMENTOS 
MOCKUPS: TIPOS, 
ELEMENTOS Y HERRAMIENTAS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
DISEÑAR EL WIREFRAME Y EL 
CONTENIDO

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 

LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE

AUDIOVISUAL.

MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 
PLATAFORMAS MULTIMEDIA
FRONT-END: DEFINICIÓN, 

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 
PLATAFORMAS MULTIMEDIA
FRONT-END: DEFINICIÓN, 

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

ANIMACIÓN: TIPOS, TÉCNICAS 
Y ESTILOS.
TÉCNICAS DE ANIMACIÓN.
PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN: 
TIEMPO, ESPACIADO, ESTIRAR 
Y ENCOGER, ARCOS.
DEFINIR EL ESTILO/TÉCNICA 
DE LA ANIMACIÓN.
IMPLEMENTAR CONCEPTOS 

CREAR LA SECUENCIA DE LA 
ANIMACIÓN DE ACUERDO 
CON EL STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

FLUJO DE TRABAJO DE 
ANIMACIÓN: PLANIFICACIÓN, 
BLOCKING, SPLINE, REFINE.
IMPLEMENTAR LA 
SECUENCIA.
CONCEPTOS DE 
COMPOSICIÓN AUDIOVISUAL.
FUNDAMENTOS DE LENGUAJE 
CINEMATOGRÁFICO Y 

INTEGRAR EL BLOCKING CON 
BASE EN LOS LINEAMIENTOS 
DE LA SECUENCIA DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.

FLUJO DE TRABAJO DE 
ANIMACIÓN: PLANIFICACIÓN, 
BLOCKING, SPLINE, REFINE.
REALIZAR EL REFINE DE LA 
ANIMACIÓN.
IMPLEMENTAR LA SECUENCIA

COMPONER EL REFINE DE 
LOS MOVIMIENTOS DE 
ACUERDO CON LOS 
PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN.

PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN 
AVANZADA: ACTING Y PUESTA 
EN ESCENA
EXPORTAR LA ANIMACIÓN EN 
LOS FORMATOS REQUERIDOS.
INTEGRAR LA ANIMACIÓN A LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON EL 
GUION

MOCKUPS: TIPOS, 
ELEMENTOS Y HERRAMIENTAS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.

MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS 
CONTENIDOS DIGITALES DE 
ACUERDO CON LOS 
FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 

DE ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 

DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.

16 DE MARZO AL 30 DE 
NOVIEMBRE

80795969
Miguel Camilo Ernesto 

Fisgativa Avendaño
LECTIVA

INTEGRACIÓN DE 
CONTENIDOS DIGITALES

Lunes de 12:00 m ha 6:00 pm Aula de informatica 13154785

250201026
ELABORAR LAS ANIMACIONES 
PARA LA ESTRATEGIA DIGITAL

6

220501102 INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 

AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL



250201026
ELABORAR LAS ANIMACIONES 
PARA LA ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES 

999999999
RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE ETAPA 
PRACTICA
220501102 
INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION. VERIFICAR LA ESTRATEGIA 

DIGITAL DE ACUERDO CON EL 
GUION.

STORYBOARD: 
ESTRUCTURA Y FORMATOS
INTERPRETAR EL GUIÓN
BOCETAR LOS ELEMENTOS 
DEL GUIÓN.

ELABORAR EL STORYBOARD 
TENIENDO EN CUENTA LAS 
CARACTERÍSTICAS DEL GUION 
DE LA ESTRATEGIA DIGITAL.

FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
GRÁFICO: COLOR, 
COMPOSICIÓN, 
INTERFACES, PUNTOS 
ÁUREOS, ÁNGULOS Y 
PERSPECTIVA. EMPLEAR 
SOFTWARE DE EDICIÓN 
GRÁFICA Y AUDIOVISUAL

LENGUAJE AUDIOVISUAL: 
PLANOS, ÁNGULOS Y 
MOVIMIENTOS DE 
CÁMARA.
ARTE: ESCENOGRAFÍA, 
AMBIENTES, FONDOS, 
PERSONAJES Y OBJETOS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
SOFTWARE DE PRODUCCIÓN 
Y EDICIÓN DE CONTENIDOS 
DIGITALES
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
EDICIÓN DE IMAGEN: 
COMPOSICIÓN, EDICIÓN, 
RETOQUE, FOTOMONTAJE, 
FORMATOS, RESOLUCIONES, 
MODOS DE COLOR, 
SOFTWARE DE EDICIÓN.
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
SELECCIONAR FORMATOS DE 
SALIDA DE LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS, AUDIOVISUALES E 
INTERACTIVOS

LENGUAJE AUDIOVISUAL: 
PLANOS, ÁNGULOS Y 
MOVIMIENTOS DE CÁMARA

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL

EDICÓN DE VIDEO: 
FORMATOS, PLANOS, 
ÁNGULOS, MOVIMIENTOS DE 
CÁMARA.
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
SELECCIONAR FORMATOS DE 
SALIDA DE LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS, AUDIOVISUALES E 
INTERACTIVOS
OPTIMIZAR ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES
COMPONER LAS PIEZAS 
GRÁFICAS Y AUDIOVISUALES
IMPORTAR Y EXPORTAR 
ARCHIVOS

220501102 
INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 

LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE 

AUDIOVISUAL

EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES 

DE ACUERDO CON LAS 

IDENTIFICA LA DINÁMICA 
ORGANIZACIONAL DEL SENA

IDENTIFICAR LA DINÁMICA 
ORGANIZACIONAL DEL SENA 

Resultado de Aprendizaje de la 
Inducción.



EDICIÓN DE AUDIO: 
COMPOSICIÓN, FORMATOS, 
EFECTOS Y SOFTWARE DE 
EDICIÓN
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
SELECCIONAR FORMATOS DE 
SALIDA DE LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS, AUDIOVISUALES E 
INTERACTIVOS
OPTIMIZAR ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES
COMPONER LAS PIEZAS 
GRÁFICAS Y AUDIOVISUALES
IMPORTAR Y EXPORTAR 
ARCHIVOS

MOCKUPS: TIPOS, 
ELEMENTOS Y HERRAMIENTAS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
DISEÑAR EL WIREFRAME Y EL 
CONTENIDO
CONSTRUIR EL MOCKUP
IDENTIFICAR EL TIPO DE 
GUIÓN
INTERPRETAR EL GUIÓN

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 

LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE

AUDIOVISUAL.

MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 
PLATAFORMAS MULTIMEDIA
FRONT-END: DEFINICIÓN, 
PLATAFORMAS, UTILIDAD, 
CONFIGURACIÓN.
INTERFACES: TIPOS, 
CARACTERÍSTICAS, 
COMPOSICIÓN.
MAQUETAR EN HTML 5 Y CSS3
REALIZAR EL MAPA DE 
NAVEGACIÓN DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL
INTEGRAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 
PLATAFORMAS MULTIMEDIA
FRONT-END: DEFINICIÓN, 
PLATAFORMAS, UTILIDAD, 
CONFIGURACIÓN.
INTERFACES: TIPOS, 
CARACTERÍSTICAS, 
COMPOSICIÓN.
MAQUETAR EN HTML 5 Y CSS3
REALIZAR EL MAPA DE 
NAVEGACIÓN DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL
INTEGRAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

16 DE MARZO AL 30 DE 
NOVIEMBRE

80795969
Miguel Camilo Ernesto 

Fisgativa Avendaño

COMPONENTES GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

DE ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 

DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.

INTEGRACIÓN DE 
CONTENIDOS DIGITALES

LECTIVA 3444051 6Miercoles de 12:00 m ha 6:00 pm Aula de informatica 1



ANIMACIÓN: TIPOS, TÉCNICAS 
Y ESTILOS.
TÉCNICAS DE ANIMACIÓN.
PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN: 
TIEMPO, ESPACIADO, ESTIRAR 
Y ENCOGER, ARCOS.
DEFINIR EL ESTILO/TÉCNICA 
DE LA ANIMACIÓN.
IMPLEMENTAR CONCEPTOS 
DE COMPOSICIÓN 
AUDIOVISUAL
FUNDAMENTOS DE LENGUAJE 
CINEMATOGRÁFICO Y 
ANIMATIC: PLANOS, 
ÁNGULOS, MOVIMIENTOS DE 
CÁMARA, ETC
CREAR LOS TIEMPOS DE LA 
SECUENCIA.
CONSTRUIR LA SECUENCIA 
(ANIMATIC).
EXPORTAR LA SECUENCIA DE 
LA ANIMACIÓN.
FLUJO DE TRABAJO DE 
ANIMACIÓN: PLANIFICACIÓN, 
BLOCKING, SPLINE, REFINE.
CONSTRUIR LA SECUENCIA 
(ANIMATIC).
EXPORTAR LA SECUENCIA DE 
LA ANIMACIÓN.

CREAR LA SECUENCIA DE LA 
ANIMACIÓN DE ACUERDO 
CON EL STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

FLUJO DE TRABAJO DE 
ANIMACIÓN: PLANIFICACIÓN, 
BLOCKING, SPLINE, REFINE.
IMPLEMENTAR LA 
SECUENCIA.
CONCEPTOS DE 
COMPOSICIÓN AUDIOVISUAL.
FUNDAMENTOS DE LENGUAJE 
CINEMATOGRÁFICO Y 
ANIMATIC: PLANOS, 
ÁNGULOS, MOVIMIENTOS DE 
CÁMARA, ETC
CREAR EL BLOCKING 2D O 3D.
CREAR EL BLOCKING PLUS 2D 
O 3D.
IMPLEMENTAR LOS CLEAN 
UPS DE LA ANIMACIÓN.
SOFTWARE DE ANIMACIÓN 2D 
O 3D.
EMPLEAR SOFTWARE DE 
ANIMACIÓN.

INTEGRAR EL BLOCKING CON 
BASE EN LOS LINEAMIENTOS 
DE LA SECUENCIA DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.

FLUJO DE TRABAJO DE 
ANIMACIÓN: PLANIFICACIÓN, 
BLOCKING, SPLINE, REFINE.
REALIZAR EL REFINE DE LA 
ANIMACIÓN.
IMPLEMENTAR LA SECUENCIA

COMPONER EL REFINE DE 
LOS MOVIMIENTOS DE 
ACUERDO CON LOS 
PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN.

PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN 
AVANZADA: ACTING Y PUESTA 
EN ESCENA
EXPORTAR LA ANIMACIÓN EN 
LOS FORMATOS REQUERIDOS.
INTEGRAR LA ANIMACIÓN A LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON EL 
GUION

MOCKUPS: TIPOS, 
ELEMENTOS Y HERRAMIENTAS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
DISEÑAR EL WIREFRAME Y EL 
CONTENIDO
CONSTRUIR EL MOCKUP
IDENTIFICAR EL TIPO DE 
GUIÓN
INTERPRETAR EL GUIÓN

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.

250201026
ELABORAR LAS ANIMACIONES 
PARA LA ESTRATEGIA DIGITAL



MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 
PLATAFORMAS MULTIMEDIA
FRONT-END: DEFINICIÓN, 
PLATAFORMAS, UTILIDAD, 
CONFIGURACIÓN.
INTERFACES: TIPOS, 
CARACTERÍSTICAS, 
COMPOSICIÓN.
MAQUETAR EN HTML 5 Y CSS3
REALIZAR EL MAPA DE 
NAVEGACIÓN DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL
INTEGRAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS 
CONTENIDOS DIGITALES DE 
ACUERDO CON LOS 
FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES DE 
ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS 
TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN 
DE LA ESTRATEGIA 
DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE 
LA ANIMACIÓN DE 
ACUERDO CON EL 
STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING 
CON BASE EN LOS 
LINEAMIENTOS DE LA 

250201026
ELABORAR LAS ANIMACIONES 
PARA LA ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES 
DE ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE LA 
ANIMACIÓN DE ACUERDO 
CON EL STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING CON 
BASE EN LOS LINEAMIENTOS 
DE LA SECUENCIA DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
COMPONER EL REFINE DE 
LOS MOVIMIENTOS DE 
ACUERDO CON LOS 
PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN.

999999999
RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE ETAPA 
PRACTICA
220501102 
INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON EL 
GUION.

16 DE MARZO AL 30 DE 
NOVIEMBRE

80795969
Miguel Camilo Ernesto 

Fisgativa Avendaño
LECTIVA

220501102 INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 

AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

de 6:00 am ha 12:00 m Aula de informatica 1 6Miercoles3154785
INTEGRACIÓN DE 

CONTENIDOS DIGITALES



MOCKUPS: TIPOS, 
ELEMENTOS Y HERRAMIENTAS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
DISEÑAR EL WIREFRAME Y EL 
CONTENIDO
CONSTRUIR EL MOCKUP
IDENTIFICAR EL TIPO DE 
GUIÓN
INTERPRETAR EL GUIÓN

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.

MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 
PLATAFORMAS MULTIMEDIA
FRONT-END: DEFINICIÓN, 
PLATAFORMAS, UTILIDAD, 
CONFIGURACIÓN.
INTERFACES: TIPOS, 
CARACTERÍSTICAS, 
COMPOSICIÓN.
MAQUETAR EN HTML 5 Y CSS3
REALIZAR EL MAPA DE 
NAVEGACIÓN DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL
INTEGRAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS 
CONTENIDOS DIGITALES DE 
ACUERDO CON LOS 
FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES DE 
ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS 
TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN 
DE LA ESTRATEGIA 
DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE 
LA ANIMACIÓN DE 
ACUERDO CON EL 
STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING 
CON BASE EN LOS 
LINEAMIENTOS DE LA 

220501102 INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 

AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

Martes de 12:00 m ha 6:00 pm Aula de sistemas 308 6
INTEGRACIÓN DE 

CONTENIDOS DIGITALES
16 DE MARZO AL 30 DE 

NOVIEMBRE
80795969

Miguel Camilo Ernesto 
Fisgativa Avendaño

LECTIVA 3155786



250201026
ELABORAR LAS ANIMACIONES 
PARA LA ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES 
DE ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE LA 
ANIMACIÓN DE ACUERDO 
CON EL STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING CON 
BASE EN LOS LINEAMIENTOS 
DE LA SECUENCIA DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
COMPONER EL REFINE DE 
LOS MOVIMIENTOS DE 
ACUERDO CON LOS 
PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN.

999999999
RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE ETAPA 
PRACTICA
220501102 
INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON EL 
GUION.

MOCKUPS: TIPOS, 
ELEMENTOS Y HERRAMIENTAS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
DISEÑAR EL WIREFRAME Y EL 
CONTENIDO
CONSTRUIR EL MOCKUP
IDENTIFICAR EL TIPO DE 
GUIÓN
INTERPRETAR EL GUIÓN

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.

MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 
PLATAFORMAS MULTIMEDIA
FRONT-END: DEFINICIÓN, 
PLATAFORMAS, UTILIDAD, 
CONFIGURACIÓN.
INTERFACES: TIPOS, 
CARACTERÍSTICAS, 
COMPOSICIÓN.
MAQUETAR EN HTML 5 Y CSS3
REALIZAR EL MAPA DE 
NAVEGACIÓN DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL
INTEGRAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

220501102 INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 

AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL



VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS 
CONTENIDOS DIGITALES DE 
ACUERDO CON LOS 
FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES DE 
ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS 
TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN 
DE LA ESTRATEGIA 
DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE 
LA ANIMACIÓN DE 
ACUERDO CON EL 
STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING 
CON BASE EN LOS 
LINEAMIENTOS DE LA 

250201026
ELABORAR LAS ANIMACIONES 
PARA LA ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES 
DE ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE LA 
ANIMACIÓN DE ACUERDO 
CON EL STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING CON 
BASE EN LOS LINEAMIENTOS 
DE LA SECUENCIA DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
COMPONER EL REFINE DE 
LOS MOVIMIENTOS DE 
ACUERDO CON LOS 
PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN.

999999999
RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE ETAPA 
PRACTICA
220501102 
INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON EL 
GUION.

MOCKUPS: TIPOS, 
ELEMENTOS Y HERRAMIENTAS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
DISEÑAR EL WIREFRAME Y EL 
CONTENIDO
CONSTRUIR EL MOCKUP
IDENTIFICAR EL TIPO DE 
GUIÓN
INTERPRETAR EL GUIÓN

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.

Viernes de 12:00 m ha 6:00 pm 
Aula de informatica colegio el 

libertados
6

INTEGRACIÓN DE 
CONTENIDOS DIGITALES

16 DE MARZO AL 30 DE 
NOVIEMBRE

80795969
Miguel Camilo Ernesto 

Fisgativa Avendaño
LECTIVA 3155844



MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 
PLATAFORMAS MULTIMEDIA
FRONT-END: DEFINICIÓN, 
PLATAFORMAS, UTILIDAD, 
CONFIGURACIÓN.
INTERFACES: TIPOS, 
CARACTERÍSTICAS, 
COMPOSICIÓN.
MAQUETAR EN HTML 5 Y CSS3
REALIZAR EL MAPA DE 
NAVEGACIÓN DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL
INTEGRAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS 
CONTENIDOS DIGITALES DE 
ACUERDO CON LOS 
FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES DE 
ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS 
TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN 
DE LA ESTRATEGIA 
DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE 
LA ANIMACIÓN DE 
ACUERDO CON EL 
STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING 
CON BASE EN LOS 
LINEAMIENTOS DE LA 

250201026
ELABORAR LAS ANIMACIONES 
PARA LA ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES 
DE ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE LA 
ANIMACIÓN DE ACUERDO 
CON EL STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING CON 
BASE EN LOS LINEAMIENTOS 
DE LA SECUENCIA DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
COMPONER EL REFINE DE 
LOS MOVIMIENTOS DE 
ACUERDO CON LOS 
PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN.

999999999
RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE ETAPA 
PRACTICA
220501102 
INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON EL 
GUION.

Aula SENA Liceo Moderno 
Walth Whitman

2
16 DE MARZO AL 30 DE 

NOVIEMBRE
80795969

Miguel Camilo Ernesto 
Fisgativa Avendaño

LECTIVA 3157059
INTEGRACIÓN DE 

CONTENIDOS DIGITALES

220501102 INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 

AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

Jueves de 1:00 pm ha 3:00 pm 



MOCKUPS: TIPOS, 
ELEMENTOS Y HERRAMIENTAS
EMPLEAR SOFTWARE DE 
EDICIÓN GRÁFICA Y 
AUDIOVISUAL
APLICAR TÉCNICAS DE 
COMPOSICIÓN GRÁFICA
DISEÑAR EL WIREFRAME Y EL 
CONTENIDO
CONSTRUIR EL MOCKUP
IDENTIFICAR EL TIPO DE 
GUIÓN
INTERPRETAR EL GUIÓN

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.

MAQUETACIÓN: HTML 5, 
CSS3, FRAMEWORK
MAPA DE NAVEGACIÓN: 
CONCEPTOS, CLASES 
(LINEAL, JERÁRQUICO, LIBRE, 
HÍBRIDO), CRITERIOS.
MEDIOS DIGITALES: TIPOS, 
PLATAFORMAS MULTIMEDIA
FRONT-END: DEFINICIÓN, 
PLATAFORMAS, UTILIDAD, 
CONFIGURACIÓN.
INTERFACES: TIPOS, 
CARACTERÍSTICAS, 
COMPOSICIÓN.
MAQUETAR EN HTML 5 Y CSS3
REALIZAR EL MAPA DE 
NAVEGACIÓN DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL
INTEGRAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES

CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL 
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS 
CONTENIDOS DIGITALES DE 
ACUERDO CON LOS 
FUNDAMENTOS DE DISEÑO 
Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES DE 
ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS 
TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN 
DE LA ESTRATEGIA 
DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE 
LA ANIMACIÓN DE 
ACUERDO CON EL 
STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING 
CON BASE EN LOS 
LINEAMIENTOS DE LA 

2
INTEGRACIÓN DE 

CONTENIDOS DIGITALES

220501102 INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 

AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

Jueves de 3:00p m ha 5:00 pm 
Aula SENA Lideo Moderno 

Walt Whitman
16 DE MARZO AL 30 DE 

NOVIEMBRE
80795969

Miguel Camilo Ernesto 
Fisgativa Avendaño

LECTIVA 3157014



250201026
ELABORAR LAS ANIMACIONES 
PARA LA ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

REALIZAR LOS CONTENIDOS 
DIGITALES DE ACUERDO CON 
LOS FUNDAMENTOS DE 
DISEÑO Y EL LENGUAJE
AUDIOVISUAL.
EDITAR LOS ELEMENTOS 
GRÁFICOS Y AUDIOVISUALES 
DE ACUERDO CON LAS 
CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS
DEL MEDIO DE DIFUSIÓN.
CONSTRUIR LA INTERFAZ 
GRÁFICA DEL PROYECTO 
SIGUIENDO LAS PAUTAS 
ESTABLECIDAS EN EL
STORYBOARD Y EL GUIÓN DE 
LA ESTRATEGIA DIGITAL.
CREAR LA SECUENCIA DE LA 
ANIMACIÓN DE ACUERDO 
CON EL STORYBOARD DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
INTEGRAR EL BLOCKING CON 
BASE EN LOS LINEAMIENTOS 
DE LA SECUENCIA DE LA 
ESTRATEGIA DIGITAL.
COMPONER EL REFINE DE 
LOS MOVIMIENTOS DE 
ACUERDO CON LOS 
PRINCIPIOS DE ANIMACIÓN.

999999999
RESULTADOS DE 
APRENDIZAJE ETAPA 
PRACTICA
220501102 
INTEGRAR LOS 
COMPONENTES GRÁFICOS Y 
AUDIOVISUALES 
ESTABLECIDOS EN LA 
ESTRATEGIA DIGITAL

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON 
EL GUION.

VERIFICAR LA ESTRATEGIA 
DIGITAL DE ACUERDO CON EL 
GUION.


